Zasady gry w minigolfa

1. Celem gry jest doprowadzenie pitki do celu po olxawpcym torze, przy jak
najmniejszej iléci uderzé.

2. Kazdemu zawodnikowi wolno na jednym torze gtglko jedm pitka.
3. Kazde uderzenie liczy sijako 1 punkt.

4. Jezeli po 6 uderzeniach nie trafimy do dotkankaymy ge na tym torze i zapisujemy
7 punktow.

5. Na kazdym torze pitk zaczynamy odbifaw zaznaczonym miejscu, ngshie w
punkcie gdzie pitka sizatrzymata. K pitka nie pokonata przeszkody lub
przeszkoda zostata pokonana niestaie, wowczas zaczynamy od miejsca startu.

6. Jezeli pitka przy pokonywaniu przeszkody wypadnie mitonaley umiesci¢ pitke w
miejscu w ktorym wypadta.

7. Na torach 6 i 13 przy nieudanym trafieniu do dokalejne odbicie zaczynamy w
miejscu startu.

8. Jezeli pitka zatrzyma siprzy przeszkodzie lub 2yprzy bandzie maona p odtozy¢
prostopadle do bandy lub przeszkody w odl&gt@0 cm.

9. Przeszkody musza byokonywane zgodnie z zasadami.
10.Toréw do gry auywamy zgodnie z kolejriaia.
Gracze ponoszodpowiedzialné za wszelkie dokonane zniszczenia sfurav czasie gry.

Nie ponosimy odpowiedzialdé za wypadki powstate podczas gry jak i uszkodzeidiar
osobistych.




